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Number of players 遊戲人數: 1Ages 建議年齡:
7+ years
7歲以上

Contents 內含:
1 board, 25 wooden pieces, 30 challenge cards.
1 張遊戲板、25 塊木製拼圖、30 張任務卡

Object  遊戲目標:
Reassemble the «invaders» using the 25 wooden pieces.
用25個木製小塊重新組裝怪獸圖樣。

How to play 遊戲規則:
Place the tray and wooden pieces in front of you. Place the 
challenge cards in a pile to one side.
Draw a challenge card and try to reproduce the “invader” using 
all 25 wooden pieces.

將遊戲板放置於桌上，拼圖散落在旁，任務卡堆疊在手邊。抽取

任務卡一張，並拼貼出任務卡顯示的怪獸圖樣。

As soon as you have resolved one puzzle, try the next challenge!

你贏囉!

一格不差地將怪獸拼出來，就成功解開任務囉！

Solutions at the end of the booklet.
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DK

RUS

Antal spillere: 1

Indhold: 1 plade, 25 træbrikker, 30 udfordringskort.

Alder: 7-99 år

Spillets formål: At genskabe rummænd med de 25 træbrikker.

Spillets forløb: Man lægger pladen og træbrikkerne foran sig. 
Udfordringskortene lægges ved siden af.
Man trækker et udfordringskort og forsøger at genskabe rummanden ved at 
bruge alle de 25 træbrikker.
Når det er lykkedes at genskabe figuren på et kort, går man videre til det næste!
Løsningerne findes bagest i hæftet.

Количество игроков: 1

В комплекте: 1 игровое поле, 25 деревянных фрагментов, 30 карточек с заданиями.

Возраст: 7–99 лет

Цель игры: сложить изображения «захватчиков» из 25 деревянных фрагментов.

Ход игры. Положите игровое поле и деревянные фрагменты перед собой. 
Рядом положите карточки с заданиями.
Возьмите одну из карточек и постарайтесь сложить изображение «захватчика», 
использовав все 25 деревянных фрагментов.
Выполнив задание одной карточки, возьмите следующую!
Решения указаны в конце брошюры.
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